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18h-19h30
Programme

18h-18h20

Le digital, les jeux vidéos
comme source d'apprentissage?

18h20-19h20

Education aux écrans
En partenariat avec I'association

CEMEA

A partir de 18h20

3 ateliers tournants:
Le numérique, quelles bonnes pratiques?

Approche scientifique des jeux vidéos:
Apports et limites

Le cyber harcélement:
comment éviter, protéger et agir contre?

Intervenants

M. Kazwini, CEMEA, Mme Doré

Z L}-ce & Professionnel Equipe ressource pHARe:
Bartholdi Mme Garcia, Mme Gourai,
Mme Samaali, M. Gille, M. Menut




